Chitago-1931

PROGRAMY NA NAUCENI SLIBU

Maja

Aukce hodnot
b) Hra do klubovny, postfehova a uvazovaci
c) Nuti hrace k uval lovani o slibu a zakonech a k rychlému rozhodovani.
d) Detaily:

Pravidla:

JelikozlJ ma slib mnoho spoleéného se zakonem, je tfeba porozumét i jemu.

Na burze se seSli sbératelé skautskych hodnot (obsazenych jak v zakoné tak ve slibu),
napfiklad sbératel nejvyssi Pravdy a Lasky, prospéSnosti a pomoci jinym, hospodarnosti atd.
Drazi se listeCky s asociacemi tykajicich se jednotlivych hodnot (pfesné ten typ listeCka,
které jsme b&éhem metodiky psali k zakonim). Kazdy sbératel se pokousi vydrazit co nejvice
spravnych asociaci spojenych s jeho sbératelskym zajmem.

Ke kazdému zakonu by mélo byt 5 — 10 asociaci. Na burze jsou ovSem i sbératelé vieho,
ktefi také bojuji o asociace. U téch vitézi sbératel s nejvétSim poctem asociaci. Kazdy hra¢
kromé vyvolavaCe dostane imaginarnich tisic korun, které se mu postupné odecitaji.
Vyvolavaci cena kazdé asociace je 1 koruna.

Cas: 30 min+
Pocet u€astnikd: nejlépe okolo 15, ale jeden sbératel mize mit i vice hodnot.
Pocet organizatorl: nejméné jeden
Material: listeCky s asociacemi, papir a tuzka pro odecitani imaginarnich penéz

€) Mozné problémy:
Nepochopeni vyzamu svérfené hodnoty: Pfed hrou bychom méli dat prostor k dotazim.
Splynuti hodnot nékterych zakonu: Nékteré zakony maiji podobny vyznam a podobné
hodnoty. Sbératelé by si mohli pfivlastnit cizi asociaci, ktera se ovSem vaze i k jejich
hodnoté. Proto je tfeba asociace co nejvice upfesnit.
Utraceni vSech penéz: Za prodej jedné asociace si hra¢ maze pficist 100 imaginarnich
penéz, asociace ovSem propada a jiz se nemuze vratit do prodeje.

Duran

Kazda druzina dostane papir se slibem ve kterém chybi slova. Tato slova jsou napsana na
papirkach a na uzemi rozhazena. Druziny musi doplnit slib. Jsou rozhazena jesté slova ktera
jsou na slibu uz doplnéna.

Jsou hledadi a zapisovatel. Hledaci nemluvi. Zapisovatel nesmi fict jakékoli slovo ze slibu a
posila ostatni, aby hledali slova. Zapisovatel lepi do slibu chybéjici slova.

-1 hodina

-vice druzin

-alespon jeden

-papiry se slibem, lepidlo, chybéjici slova na papirkach

Haky

Nazev:Nenapada mé nic kloudného jak to pojmenovat .....

Typ programu: hra, pokec

Pravidla:NapiSe jsou se slova slibu na papiry v néjakym vétSim formatu a rozhodi se to po
hracim poli a rozdéli se do skupin podle “poctu slibl“ a museji to posbirat, i povyménovat
s jinyma skupinami. Potom dat dohromady tak jak to patfi po sob&.Hra se muze okofenit
néjakyma nepfijemnostmi jako ze vedouci je pronasleduji po hraci poli a kdyz nékoho chyti
museji zahodit papirek s ¢asti slibu atd. Potom by bylo vhodny si promluvit pro¢ tam zrovna
patfi tohle a pro¢ tam neni néco jiného co néktera ¢ast slibu zahrnuje atd.
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Cas:hra tak +-15 min a ten pokec bych udélal nékdy ke konci dne &i schizky, kde bychom
nebyli tlaeni Casem...

Pocet uc€astniku:tak od 5 az po 25

Potirebny material:papir, nizky a psaci potfeba

Problémy:Myslim Ze tu hru bych nikdy nepouZil pro nas oddil...protoZe vim, Ze by to nikoho
nebavila i novacky, ale nas oddil je dost nepouzitelny pro tyhle véci.Ale ten pokec jsme uz
parkrat vyzkous$eli a nikdy s tim nebyl problém,protoze pfipadné rusivé elementy prosté
spi...

Fanda

Sifra a divadlo

Myslim si, ze nema smyls ucit novacky slib. vétSinou ho feSime az s adepty na jeho slozeni,
ktefi jsou schopni se nad nim zamyslet a maji o néj zajem.

Zasifrujete ukol ,Napiste skautsky slib, vyberte si jednu jeho &ast a tu se pokuste dramaticky
ztvarnit* a vyvésite Sifru asi tak 50m od mista, kde budou mit k dispozici zapisnik a tuzku,
toto bude také jediné misto kde miizou psat.

BézZi z kazdé druziny vzdy jen jeden Clovék.

Clovék ktery b&zi nesmi do té doby nez zapi$e co si zapamatoval mluvit.

Kdyz vylusti Sifru, promluvte si s nimi, jakou maji pfedstavu a popfipadé jim pomozte, kdyz
nebudou znat cely slib.

Dejte jim 15 minut na rozmysleni od chvile kdyZ posledni druzina rozlusti Sifru.

Na zavér nechte vSechny pfrehrat jejich scénky

Trvani zalezi na obtiznosti Sifry, vzdalenosti papiru s Sifrou a nasazeni skautd, ale mélo by to
trvat kolem pul hodiny.

Zvladne to jeden vedouci, ale bylo by lepsi kdyby byl pro kazdou druzinu jeden.

Potfebujete: 3ifru, papir a tuzky

Mozné problémy:

1) Sifra je moc t&zka a nikdo ji nem(ize vylustit — nejlépe je se tomuto problému vyhnout
zvolenim spravné obtiznosti, ale kdyz budou dlouho tapat nabidnéte jim néjakou indicii tfeba
za doneseni dieva .

2) Nechtéji se ztrapnovat hranim scének — ukaZzte jim jako vedouci néjakou podobnou
scénku, nebo jim dejte velky papir aby to mohli ztvarnit vizualné, pak musi vSichni svuj obraz
predstavit a popsat.

Jenda

VI€atsky slib — Priizkumna vesmirna mise

. Hra

o Tato hra je pouze pro zapamatovani slibu, ale rozebrat ho s nimi je zapotfebi jinym
zpusobem nez pomoci hry (nejlépe nékde v klidu)

. Jak uz je zvykem, tak jim na zacatku povime né&jakou pé&knou legendu, kterou jsme si

pfipravili po cesté ke klubovné. Pravidla jsou takovato hrace rozdélite do skupin cca po 5.
Jeden se stane zapisovatelem (béhem hry mlze byt vystfidan) a ostatni jsou vesmirni
prizkumnici. Po Uzemi, které je vyclenéno pro hru jsou napfiklad na strom pfipnuty Casti
slibu, které jsou nadepsany ,kédem“ (napf.:6B28). Zapisovatel ma plan na kterém je
zapsano jak by koédy mély jit za sebou a vysila své prlizkumniky hledat urc€ity kod.
Prizkumnik si zapamatuje ¢ast slibu a dopravi ho k zapisovateli. Jeho cesta je vSak zkFizena
zapornakem (jakakoli vesmirna pfiSera, ktera dotykem vraci prlizkumnika na pfedem uréené
misto, na kterém se ihned oZivi). Ukolem skupinek je sestavit podle planu co nejdfive slib.
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o Kolik je novacku tolik je i hraci © a pocet vedoucich zavisi na po¢tu novackl ale
mnoho zapornikl neni tfeba takze si postacime pfiblizne se dvéma nebo tfemi vedoucimi

o Pfiblizné 15 minut ale pokud bude hodné pruzkumnikG bude i dfive objeveno
tajemstvi slibu

° Je dobré si dopfedu pfipravit kédy a plany pro skupinky jinak nic vice

° Snazil bych se predejit tomu aby zapisovatel znal slib, takze na misto zapisovatele

bych posadil kohokoliv gramotného ©.

Velbloud
Skladacka
Hra
Zabavny ukol, kterym si novacci zopakuji skautsky slib, musi nad nim premyslet
Pfiprava: 5 min
Trvani: 10 min
Pocet ucastnikl: libovolny
Pocet organizatoru: 1
Potfebny material: papir, tuzka

Na papir napiSi dulezita slova z formule skautského slibu. (nap¥.: slibuji, Cest, ...) Papir
rozstfiham na jednotliva slova a dam novackim k sestaveni, néktera slova musi doplnit.
Muazou mezi sebou soutézit po jednom i v tymech, na &as nebo skladaji jen tak. Cilem je
sefadit slova a Fict slib vedoucimu.

Hamik
Nenasilné uéeni slibu:)
2typ muceni

3) Da jim to vic nez "nasprtani" slibu

4)Hra pfi které maiji za ukol hledat jednotlivé body slibu. AZ budou mit poskladany cely slib
tak se nad nim zamysli a jednotlivé nebo ve skupiné se pohovofi a co vlastné gooo

-Cas cca 1h-2 h

-Pocet lidi neomezené

-Pocet orgt 2-3

-Material tiskarna,papir tuzka a hlava

5Problémy Ze je to nebude bavit

I:|roch
Zranice na jeden zpUsob — hra dovnitf, treba na tabor

Bud' to budou na konci umét nebo odejdou s prazdnym Zaludkem. Jejich volba.

Hra pro maly pocet chudak, takze jen pro zminéné novacky co se pravé dozveédéli o
existenci slibu a asi nebyli nadSeni z toho jak dlouhej Ze je. Slib jim dame na chvili k dispozici
a maji povoleno si ho opsat. Nasledné jim ho sebereme a misto néj postavime na stul levnou
(roz. hnusnou) €okoladu za 3 koruny. Postupné dokolecka v libovolném sméru, kdo fekne
slib cely, veme si kousek. Ve chvili kdy neni na fadé maze koukat na sv(j papir a slib se
Sprtat, ve chvili kdy ho ma fict ho samozifejmné odlozi. Pokud se mu pokus nepodafi, veme
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si kousek vedouci — ano, nékdo tu obét musi podstoupit. Konci se kdyz z ¢okolad/y nic
nezbylo.

Alespon u nas je po 3 tejdnech tabora ¢okolada sluSna motivace a ano, cilené
uto¢ime na rozmazlené zaludky novackl. Muzete zkusit i lentilky — vlastné co chcete, staci
aby je to motivovalo k lepSi paméti. Taky se pfitom dobfe napraskate.

Cas: 10-20 minut

P. Ucastnik(: pocet novack

P. organizator(: 1

P. material: nékolik ¢okolad za 3 koruny

Muze se stat, Ze ony bajné, hnusné — vlastné naprosto odporné ¢okoladové pochutiny co se
lepé&j na patro a stoji jen 3 koruny nesezenete. S dobrym rozpoctem se muzete trochu
rozSoupnout. Organizator se také mlze zacit davit, protoZze nebude u novackl zajem — je
proto dulezité zamezit vlastnimu samozasobovani sladkostmi z jejich strany. Nebo je nechte
vyhladovét.

Blimen
Pamét
program na naucéeni skautského slibu novadéky

Typ programu:hra
Co potfebujeme: tuzku a papir

Podle mé je tato hra dobra na nauceni ¢ehokoliv. VétSinou se totiz kazdé dité snazi dokazat,
Ze je nejlepsi a tak se soustfedi s vSe si Iépe zapamatuje.

Pro tuto hru si pfipravime papirky na kterém bude vZdy jedno slovo ze skautského slibu a to
v&etné spojek a predlozek. Papirky budeme rozdavat po fadcich slibu ( tedy prvni varka
papirkt bude Slibuji na svou c¢est, jak dovedu nejlép). Nechame déti at’ si sesednou do kruhu
a rozdame jim papirky v pofadi, v jakém je slovosled prvniho fadku skautského slibu. Prvni
fekne SLIBUJI. Druhy to zopakuje a pfida svoje slovo, tedy NA. Takhle pokradujeme az
objedeme 2 kola (aby si nakonec kazdy fekl cely fadek). Pokracujeme takto s dalSimi fadky,
ale pfi tom prefikavame i fFadky pfedchozim (napf.: Slibuji na svou Cest jak dovedu nejlépe,
slouzit nejvyssi pravdé a). Podle poctu slov a déti se samoziejmé muze liSit pocet kol, po
které budeme muset jednotlivé fadky opakovat, tak na to pozor. Nakonec nechame kazdého
zvlast prefikat tento slib.Kdyz to zvladne mame vyhrano.

Koéi

Program na uceni slibu pro novacky

1)

2)Hra

3)Budou lustit zasifrovany slib

4)Papiry se Sifrou rozmisténé po klubovné, déti je pak budou hledat a lustit
¢as:10-15 minut

5)Nejdfive je nutné naudit je Sifry

Kattka

UCeni sk. slibu

- povidaci schlizka

- Program vysvétli ditéti sk. slib
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- Nejprve napiSeme na tabuli, nebo na papir cely skautsky slib. Pak ho rozdélime na mensi
Casti a o0 kazdé si s nimi promluvime, jak ji chapou, co obnasi, atd. Nasledné kazdy dostane
jeden skautsky zakon, ktery zpracuje a pfedstavi nam ho: co je to za zakon, ¢im je dobry/
Spatny, atd...

- pouzijte na to alespon pullku schlizky

- libovolny

- staci 2

- papir, nebo tabuli a kfidy
- Je lepsi to probirat nejvySe par dni pfed slibem.

Pulec
Nazev: Slib interaktivhé

Typ: Hra na pamét v pfirodé

Cil: Cela hra by méla byt koncipovana tak aby byla hodné zabavna/interaktivni. Déti budou
nuceny si pamatovat urcité ¢asti skautského slibu, ale za motivaci uspéchu v tymu / uspéchu
jednotlivece s bodovym ohodnocenim. Cilem by nemélo byt nauceni

se nazpamét cely skautsky slib slovo po slovu, ale cilem by méla byt zpétna vazba kdy si
déti poté sednou pred slibovacim ohném ke stezce a nauceni

slibu v plném rozsahu bude nyni o mnoho jednodusi. Jednotlivé ¢asti se jim budou
vybavovat a spojovat se s momenty/ vzpominkami

ve hre.

Realizace: Hra by méla probé&hnout nejlépe na tabofe par dni pfed slibovacim ohném.
Nékde v terénu se na zajimava, rozmanita a nelehce dostupna mista rozmisti néjaké
mnozstvi oCislovanych jednotlivych vét/ frazi ze skautského slibu. Novacci se rozdéli na dva
nebo vice tym( ve kterych budou soutézit. Za ukol budou mit hledat v klidné vétSim hracim
poli listeCky. Po nalezeni si text zapamatovat a odnést ho do své "zakladny" na kraji hraciho
pole, kde muze sedét nékdo kdo bude pfinesené zpravy koordinovat.

V hracim poli budou béhat také néjaci zaskodnici ktefi budou novacky chytat. Pokud bude
¢len chycen bude muset udélat néjaky ukol (kliky, basnicka...). Ktery tym sestavi slib jako
prvni zvitézi.

Také by bylo dobré hru stylizovat do néjakého tématu.

Problémy Malo novacku, Spatné prostiedi (terén, poc€asi... ), znalost slibu jiz pfed hrou.

Béda

Nazev: Novackovska stezka

Typ: Nauéna cesta

Myslim, Ze pro novacky neni uplné nutné znat pfesné znéni slibu. To u¢ime vétSinou az
kluky, ktefi jsou v oddile delSi dobu a ktefi maji o sloZeni slibu skute€né zajem a rozumi mu.
Novacci by se urcité méli o skautském slibu dozvédét, ale myslim, Ze je zbyte¢né bazirovat
na tom, aby ho uméli nazpamét. Pro sloZzeni novackovské zkouSky je nicméné urcité
potfeba, aby novacek chapal jista zakladni ,pravidla®“ skautovani.

Novackovska stezka je slozena z nékolika stanovist, ktera obchazi novacek spolu se svym
radcem. Stanovisté jsou vénovana skautskému desateru, slibu, historii skautingu, tradi¢nim
skautskym dovednostem apod., tato témata jsou zde strucné shrnuta a radce je novackovi
tlumoci. Radce je novackovi vékem bliz nez vedouci, takZze touto formou muze byt pro
novacka uceni pfijemnéjsi.

Stezka mlze byt vyznacena napf. moucénymi Sipkami nebo utrzky krepaku. Stanovisté jsou
vzdy néjak viditelné oznacena, staci, kdyz tam je provazkem pfipevnéna félie s papirem, kde
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je pékné shrnuto téma - stacdi, aby stanovist bylo tak 5 az 6. Radce vysvétli novackovi
pfipadné nejasnosti.

Je vhodné, kdyz tato aktivita probiha tfeba bé&hem poledniho klidu, aby novaéci a radci
nepfisli o program. Vecer si pak novacky mlze vzit stranou nékdo z vedoucich a popovida si
S nimi o tom, co si ze stezky zapamatovali. Dobré je i pro novacky tfeba natisknout papiry se
shrnutim, které si mohou vlozit do zapisnika.

Pocet organizatoru:

Stezku zvladne pfipravit i jeden vedouci, stejné jako vecerni shrnuti. Je potfeba, aby radci
byli dobfe motivovani a aby v tom v8em méli sami jasno.

Material:

Dost papirtl, provazkl a folii. Pak tfeba mouka, klacky nebo krepaky na vyznaceni cesty.
Mozné problémy:

Hrozi nezajem novacka i nezajem radce - je potfeba ty dva dobfe motivovat. Pfi cesté
mohou nékde zabloudit nebo si ublizit - proto by s sebou urcité méli mit mobil a Cislo na
vedouci.

Dancizs

1. nazev programu: Sloz slib!

2. typ programu: postfeh, béhacka

3. pro¢ naplni cil: déti se seznami se slibem

4, popis realizace programu: v klubovné budou rozmistény papirky s ¢astmi slibu,

které musi novacci najit a poskladat, jak si mysli, ze patfi dohromady. Nasledovat mohou
scenky na téma, jak slib chapou a nasledna debata.

20-30 minut

libovolny

staCi dva az ffi

matros: papirky s textem

5. mozné problémy: hra neni nebezpecéna, vedouci musi motivovat déti, aby hledali az
do konce, kdy uzZ je to tézSi a navadét pii skladani a diskusi

Blesk

X3

S

Program na uceni skautského slibu pro novacky

Nazev: Zakdédovany rap

Sportovné-sifrovana hra s kulturnim koncem

Netradiéni pojeti skautského slibu

Popis realizace hry:

" Déti dostanou zaSifrovany slib, kli¢ (cela abeceda) je v podobé listeCkd rozmistén
vlese (1 listeCek = 1 pismeno + znak). Jeden ¢len skupinky je zapisovatel, ostatni hledaji
listeCky a pfinaseji mu je (kazda skupinka ma jinou barvu liste€ku). Po rozlusténi vedouci
oveéfi spravnost textu a déti se jej musi naucit nazpamét’ a nasledné vefejné pfedvést v urcité
roli (jako operni pévci, opili sousedé, rappefi, televizni zpravodajci, pfisni ucitelé...)

= ¢as: cca 2,5 hod

. pocet ucastnikd: max. 5 lidi v 1 skupince

. pocet vedoucich: 3 -4

" material: Sifra + kli¢ (sady listeCkll — kazda jiné barvy), papiry, tuzky, dobra pamét

> Mozné problémy: Pfi vétSim poctu déti ve skupiné se stava, Ze se vsSichni nezapoji
stejnym dilem.

YV VY

Gogo
Hra s debatou

- Béhaci hra a Vsuo neboli veéerni sezeni u ohné na téma slib
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- Seznameni se slibem zabavnou formou

- Program: Zacneme béhaci hrou. Vytisknuty slib roztfihame na mnoho &asti, které
pak rozmistime po urcitém uzemi napfiklad na louce. Novacci budou muset ty papirky najit a
pak je sloZit dohromady, aby ve vysledku vznikl slib. Ukol jim ztiZi zaskodnik, ktery bude
béhat mezi papirkami a chytat novacky. Kdyz nékoho chyti, tak ten, kdo byl chycen, musi se
vratit na ur€ené stanovisté. Vecer se
sejdeme s novacky a probereme s nimi vyznam slibu, aby védéli co slibuji a uvédomili si, Ze
to neni jen basnicka, ale slib, kterym se k né¢emu zavazuiji.

- Zabere nam to jeden vecer.

- Pocet u€astniku: podle poctu novacku

- Pocet organizatoru: min. 1, ten kdo rozumi slibu a dokaze o ném povidat

- Potfebny material: vytisknuty slib na rozstfihani

Stoupa
Odpoledni posezeni

Jedno odpoledne tfeba na tabofe si jeden z vedoucich vezme novacky ktefi maji délat slib a
popovida si s nimi co to vibec slib je a zepta se jich pro€ ho vibec chtéji a co to obnasi.

lacek

Nazev: Sestavovana

Typ: povidani + hra

NaplInéni cile: Myslim, ze by se slib mél nejdfive vysvétlit, aby vSichni pochopili jeho smysl.
Potom je dobra hra, protozZe je odlehcujici a déti se pfi ni leccos nauci.

Popis hry: Venku, napf.: v arealu klubovny rozmistime karticky s jednotlivymi slovy ze
skautského zakona (spojky mohou byt na jedné kartiCce i s jinym slovem), kartiCky by mély
byt alespori trochu schované. Déti rozdélime do dvojic a dame jim k dispozici tuzku a papir.
Jejich ukolem je v8echny slova najit a sestavit z nich skautsky slib. Vyhrava dvojice, ktera
méla nejméné chyb (zaroven je ale dobré sledovat poradi, kdyby nastala situace, ze vice
dvojic bude mit stejné chyb).

Cas: cca 15 minut na vysvétleni slibu a 20-30 minut na hru

Pocet ucastniki: libovolny (vhodny sudy)

Pocet organizatoru: staci jeden

Potiebny material: kartiCky se slovy ze skautského zakona, tuzky, papiry

Mozné problémy: Je dllezité déti pfi hie hlidat. Hlavné pokud jde o novacky. Méli byste
dohlidnout na to, aby si mezi sebou neprozrazovali slova.

Papez
Diskuze (diskuze)

Na tohle se téZko néco vymysli. Ja bych to fesil diskuzi, jednotlivé. Volal bych si je k sobé a
ptal se jich, jestli vi o Eem se mluvi ve skautském slibu, jestli si mysli Ze je skaut... Otazek je
hodné a na zadnou z nich neni jednoznacna odpovéd. Cilem je zjistit, jestli chape hloubku
slov ve skautském slibu, ne jestli je umi odfikat.

Pivass
Slibovy klobouk
Charakteristika 8 a vice hracu
cca 20 min
2 organizatofi
min vék - vi¢ata
venkovni, na hfisté, na louku, pohybova, béhaci
Cekatelsky kurz Metodika

Bfezen — duben 2010 (7110)



Chitago-1931

Potieby lana (Ci cosi na vyznaceni startovaci lajny), tenisak

Sledovany cilJako cil jsem si dal naucit déti text slibu. Kdyz &lovék fika néco stale dokola,
tak si to uklada do paméti a to mi jde.

Pravidla startovaci cara 1
Priprava: Ze dvou lan vytvofime startovaci ¢ary,
tak aby byli lana vzdalena cca 20 metru (podle toho jak
moc je chceme utahat). Tenisak umistime doprostfed
mezi startovaci ¢ary. Dale budeme potfebovat dva

vedouci, ktefi si stoupnou na uroven tenisaku (pro . Py
kazdé druzstvo jeden vedouci). Viz. obr. - Iy
Vlastni hra: Hrade rozdélime na dvé druZstva a tenisak

nechame je mezi sebou rozdat Cisla.

Slib si rozdélime na Ctyri ¢asti:

1) Slibuji na svoji Cest jak dovedu nejlépe: | Ee—
2) slouZit nejvyssi Pravdé a Lasce vérné v kazdé dobé, startovaci ¢ara 2
3) plnit povinnosti vlastni a zachovavat skautské
zakony,

4) dusi i télem byt pfipraven pomahat vlasti a bliznim.

vedoucimu, odfikaji prvni ¢ast slibu (dalSi hra¢ bude odfikavat druhou Cast, téeti hrac treti
¢ast...). Po odfikani spravné Casti slibu bézi k tenisaku a snazi se ho vzit a dobéhnout s nim
za svou startovaci ¢aru. Hrac, ktery dobéhne k tenisaku jako druhy, se snazi chytit (placnout)
svého prchajiciho protihrace.

Bod ziska hra¢ (druzstvo), kterému se podafi dob&hnout s tenisakem za startovaci ¢aru
nebo hraé (druzstvo), kterému se podafi placnout utikajiciho protihrace s tenisakem.

Problémy Je potieba hlidat jestli se néjaky hra¢ nedotkne, byt tfeba jen zavadi nohou o
tenisak. Od té chvile se stane chytanym.

Green

Typ programu:Hra

Cil a jeho napInéni:Cilem hry je naucit tzv.“adepty na slib“slib odfikat zpaméti u taborového
ohné,aby se pfi této slavnostni chvili predeslo néjakym nepfijemnostem.Zpusob,jakym je tato
hra vedena by mél urychlit zapamatovani slibu,coz je hlavnim cilem

Popis:1.SLIB PRO VLCATA

Kazdé viCe napiSe na papir par hesel,o kterych si bude myslet,Zze jsou ve slibu
obsazena.Vedouci potom predte slib nahlas a vi¢ata si budou pocitat slova,ktera zaznéla ve
slibu a soucasné jsou napsana i na jejich papife.VI¢e, které jich bude mit nejvice,vitézi a
bude moci dostat odménu.Pro lepSi zapamatovani pak vedouci vi€atim rozda okopirovany
slib,ve kterém budou vynechana slova nebo pismena,a vi¢ata budou mit za ukol prazdné
mezery vyplnit.Zde bych doporudil hru na jednotlivce nikoli na druziny.

Cas:Okolo pul hodiny

Material:Tuzka,papir,vytistény slib

2.SLIB PRO SKAUTY

vzit nékam mimo hlavni déni a tam si s nim o slibu popovidat.Zeptat se ho napf.:pro€ ho
chce slozit,zdali bude pokracovat na skautské stezce,jestli ho plsobeni v oddile néjakym
zpusobem naplfiuje,atd.Pro skauty bych v tomto pfipadé uz formu hry pro uceni slibu
nedoporucoval.

Cekatelsky kurz Metodika
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Cas:Zalezi na délce dialogu

Mozné problémy:Se vyskytnou spide u viCat.Bude tézké udrzZet jejich pozornost.

Manky

Popis hry: Skautsky slib se vytiskne na papir, jednotlivé véty se rozstfihaji a poschovavaji po
mistnosti. Pfed zapocetim hry novackiim nechame €as na precteni a zapamatovani si slibu,
probereme s nimi jeho €asti (letem svétem). Poté nechame déti hledat rozstfihané ¢asti a
nechame je slozit do spravného znéni.

Casova naroénost i s pfipravou cca: 30 min

Potfebny material:ndzky, dvé vytisténé kopie slibu

Vhodné misto: kdekoli

Poznamka: Hrajeme-li venku, je tfeba pfizpusobit se povétrnostnim podminkam

Dave

Uceni skautského slibu pro novacky

Radce, ktery ma na starosti novacka si s nim sedne do klidného prostredi- les, louka,
prazdna mistnost, a nejdfive mu odfika znéni slibu, nebo ho jeho znéni nauci. Poté se ho
zepta co si mysli, Ze slib znamena a co znamenaji jeho jednotlivé Casti. Radce si novacka
vyslechne a poté mu fekne co by slib mél pro skauta znamenat, co by mél znazorfiovat a
pro¢ by se mél slib skladat a dale dodfzovat. Individuelni pfisup zajisti obéktivnost,
nepfedvadéni-se a nefalSované zamysleni-se novacka nad skautingem, jeho idealy a
pravidly.

Lizatko

Jak se stat spravnym &lenem skautu

( rozSiteni védomosti o skautstvi)

- Déti které uz slib maiji si budou pfipadat dulezité a zkuSené a novacci lépe pfFijmou
informace od svych vrstevnikl

- Dvojice novacek+starsi

- Novadek bude hledat kartiCky s napsanymi uryvky slibu . Poté je ma pantomimicky
predvést star§imu, ktery by mél tento uryvek poznat. Az ho pozna zapiSe si ho a pokusi se

ukonceni se sejdou dvojice s vedoucimi a povidaji si dohromady

- Cas : Podle aktivity d&ti 20min — 40min

- Ugastnici: 2-...

- Vedoucich: 1-...

- Material: karti¢ky s uryvky slibu

Problémy: neznalost slibu starSich , neaktivnost starSich

Tuénak

- Typ programu: do klubovny

- Pocet ucastniku: 12

- Pocet organizatoru: 2

- Potiebny material: 2 verze vytisklého slibu, kniha,

- PUZZLE: vytiskne se slib (velikost A4) a rozstfiha se na malé kousky (ale ne tak
velké, aby se ztratily ©). Kousky se poschovavaiji riizné po stfedisku/klubovné a détem se da
Casové omezeni, ve kterém maji dilky najit (dle poctu déti a dilk1). Dobré je, kdyz se rozdéli
na dvé skupiny — poté jsou nutné 2 sliby, kazdy napsany jinou barvou, aby se odlisily verze.
Vzdy bézi jen JEDEN C¢lovék z kazdé skupiny. Vyhrava skupina, ktera ho ma jako prvni

Cekatelsky kurz Metodika
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slozeny. Poté si slib prepisi do zapisniku (popf. se nahlas precte, pokud ho tam jiz vSichni
maji). Cca. 10 minut. Rozviji se postfeh, logika, zaroven je to donuti zase jednou néco psat
v ruce a ne na pocitaci. Take se u toho rozpohybuiji.

- SCENKA: Ted vsichni vi, co Ze to v tom slibu je. Jejich Ukolem je ztvarnit skautsky
slib ve formé kratké scénky (ve stejnych skupinach, jako ho hledali). Druha skupina se po
shlédnuti snaZzi pfijit na to, co pfesné bylo obsahem scénky a pokusi se scénku zhodnotit.
Pak se skupiny prohodi. Cca. 30 minut i s pfipravou. Pokusi se pochopit slib nebo ho
alesponi vyjadfit tak, jak si mysli, Zze by mél byt. Vystoupi pfed ostatnimi v né&jaké roli a musi
se snazit zapusobit tak, aby je ohodnotili pozitivné. Diky hodnoceni se budou vice snazit.,
Zaroven druha skupina nebude pfehnané kruta, protoZe dalSi jsou na fadé oni a také je
ohodnoti.

- PRIBEH: Predte se n&jaka kratka povidka nebo uryvek z knizky (Foglar,
McCombienova, Capek, London...). Poté si vSichni sesednou a spoleénym povidanim se
snazi pfijit na to, zda se osoby v ni zachovaly spravné podle slibu nebo ne. Cca. 30 minut.
Déti musi pfemyslet nad tim, co se tam vibec stalo, tim i otestujeme jejich postieh a
vhimavost, schopnost se soustfedit na jeden hlas. Musi si také dat véci do souvislosti.

- Mozné problémy: Déti se pofadné nesoustfedi, mohou byt liné — pak je na nas je
né&jak namotivovat, dostat je do spravné nalady. Rozmluvit je...

Misa
Nazev: Zamysleni
Typ: vzdélavaci, do mistnosti/ ven, do tmy
Pro¢ si myslim, ze tento program naplnuje dané témal/cil:
- u€eni zadbavnéjsi formou
Realizace programu:
_¢as: ruzné
pocet ucastnikd: okolo 3 a vice
pocet organizatoru: 1-3
material: sviCky, papir s texty, papir, tuzka
pravidia:
Po louce/ mistnosti rozmistime svi¢ky, ke kterym pfipojime ustfizky textu
skautského slibu. Slibovanci(u€astnici) si vezmou papir a tuzku. Vedouci je vyslou ke
svitkam (mdZzeme pustit i tichou hudbu). U&astnici hry si vzdy pieétou Uryvek textu, opisi si
ho a pokracuji dal, dokud neobejdou v8echny. Pak se nékam posadi a pokusi se slozit text
tak, jak ma byt za sebou.
Sejdou se s vedoucimi, opravi pofadi textu a rozeberou ho spolu: jaky maji ta slova vyznam,
pro€ to je, k Eemu se tim zavazujeme, ...
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