PREBIHACKA

Tahl e hra se hraje pravideln na konci kazdych hor. Zaina tak,
Ze kazda druzinka dostane listeek se svoji barvou a popi sem
msta, které je v okoli (nap. Dvee od kravina, rozcestnik

aut obusova zastévka,...) Po odstartovani se vSichni rozbhnou ke
svénu mstu, kde hledaji dalSi listeek se svou barvou, kde je
popsané dal §i nisto v okoli, ale pevazn aZz na druhé stran
vesni ce. Tam najdou dal$i listeek, atd. Tch nist byva asi 8 a

kazda druZinka miva sva nista zpehézend, ale vSichni bhaji pokud
nozno co nejdel §i trat . Jedna bzi nap. od kravina ke kni hovn,
aut obusové zastavce, sokolovn, Kk Mexiku(m stni restaurace), do

ni boty, ke kizZku a do chaty a druhd bzi t eba tu sanou trasu,
al e pozpatku, aby to bylo spravedlivé. Kazdy rok nista mnime aby
se nechodilo po pamti. Dive, kdyZz mvali vSichni bZzky, byli

vzdal enosti vtSi a bhalo se na bzkach.

PRAVIDLA

Druzinka se nesni rozdlit(nechat pomralejSi vzadu, nechat
mal é nkde sedt a velké to obhat,...)

Kt er4 skupinka pjde jako posledni nap. ke kravinu(pozna to
tak, Ze uz tambude jen jeji listeek) vezne i pytlik(snih je
nokry a listeky by se roznmaeli).

Jedna skupi nka nesm druhé kdyby se potkali prozradit, kde
byli, protoze by si to soupe nohl zkratit.

Whr ava ta skupinka, ktera jako prvni dobhne do cile, pop.
ma vSechny ukoly, které nohou byt na |istekach.

Z hromadky listek , kterou najde si kazda skupinka sm vzit
jen jeden se svoji barvou a ostatni vrati tam kde je naSla a
zkova tak jak to nasSli, aby koukal alespo kousek, aniz by

skupi nka, kter& jde po nich nenusel a odhrabavat snih,...

Hra poméhéa udrzZovat druZzi novou soudrznost. RychlejSi nusi
povzbuzovat pomal ej Si aby do cile dobhli pohromad, ...



